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ELLOS CONTESTAN
&Y TU? éVAS A IR A VOTAR EL DIA 10?

Alvaro Mazén
Ingenieria Industrial

Sivoy air a depositar mi papele-
ta el proximo domingo porque
me gusta expresar mi opinion
sobre la situacion politica. Ya sé

a quién voy a votar.

Ana Villanueva

Derecho

que todos tenemos.

Tengo claro que voy a ir a vo-
tar. Hacerlo es ejercer un dere-
cho fundamental de la demo-
cracia, practicamente un deber

Diego David Montenegro
Ingenieria Industrial
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iré a votar.

Es importante expresarse ante
los lideres politicos y, con ello,
poder elegir a quien puede diri-
gir mejor el pais. Si, sin duda,

El domingo voy a ir a votar, es ne-
cesario y un derecho que tene-
mos todos y como ciudadanos.
Ademas, somos nosotros quienes
cambiamos las cosas.

Marina Fernandez
Magisterio de Educacion Primaria

Francisco Conde

Master de Educacion Secundaria

Sivoy air a votar sobre todo
porque, en la situacioén de des-
gaste y enfado de la sociedad,
creo que cada voto cuentay es
mads importante que nunca.

Referentes con rostro de mujer

La exposicion ‘Protagonistas del Afo', que aborda el debate de los roles
de género con 14 mujeres de éxito, se celebra enla Facultad de Derecho

GENERO
EXPOSICIONES

:: J. GANGOITI

s un tema de riguro-
sa actualidad. El de-
bate sobre los roles

de género, la ilumi-
nacién de los modelos de éxi-
to femeninos y la exposicién
continuada y casi iinica de va-

rones en situaciones de refe-
rencia son algunas de las par-
celas que la exposicién ‘Pro-
tagonistas del afio’, quiere po-
ner sobre la mesa ahora que
hallegado al campus de la
Universidad de Cantabria
(UC). Por eso la fotografa Te-
resa Peyri quiso retratar en
sus entornos profesionales a
14 mujeres reconocidas carac-
terizadas como hombres. Ob-
jetivo: invitar a la sociedad es-
pafiola a pensar en la tenden-

cia ala masculinizacién del
éxito profesional. Los estu-
diantes pueden disfrutar de
este trabajo en el hall de la Fa-
cultad de Derecho hasta el 25
de noviembre. Los horarios:
desde las 08.00 hasta las 21.00
horas, de lunes a viernes; y
los sdbados de 09.00 a 14.00
horas.

Con la muestra, Peyri se
propone evidenciar la falta de
referentes femeninos en al-
gunos entornos profesiona-
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Dos estudaintes se detienen ante la muestra, la
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semana pasada, en la Facultad de

La muestra cuenta
conreferentes como
la medallista olimpica
Mireia Belmonteola
directorade orquesta
Lucia Martin

Derecho. :: MARiA GIL

les. De ahi su punto de parti-
da: homenajear a una selec-
cién de mujeres que han al-
canzado grandes logros, ele-
gida en base a su trayectoria
y éxito profesional y su inne-
gable potencial para inspirar
alas nuevas generaciones.
;Quiénes son? La exposi-
cién cuenta con ejemplos
muy variados: desde Mireia
Belmonte, referente del de-
porte olimpico; la soprano
Ainhoa Arteta y la directora
de orquesta Lucia Marin, en
el ambito de la musica clasi-
ca; Gloria Lomana y Ana Rosa
Quintana como espejos del
mundo de las letras y la co-
municacién como; y hasta
chefs como Pepa Mufioz, del
restaurante ‘El Qlienco de
Pepa’; o la directora del Cen-
tro de Rehabilitacién Neuro-
l6gica Foren, Charo Ortin.

Generacién 81
‘Protagonistas del afio’ estd
englobado dentro del proyec-
to Generacién 81 de Banco
Santander que, por su parte,
persigue el progreso de la mu-
jer para lograr la igualdad de
oportunidades. El nombre ele-
gido no es casual, ya que hace
referencia al afio 1981, fecha
en la que culmina el recono-
cimiento de laigualdad en la
gestion de las finanzas entre
hombres y mujeres. El pro-
yecto revela el compromiso
de esta entidad por estable-
cer modelos sélidos e iguali-
tarios y poder romper asi los
estereotipos de género.

LaUCacercalas
matemadticasala
Secundariacon
Mathematics
Edularp

:: DM

SANTANDER. Desde
ahora hasta agosto de
2022, el Grupo Open
Steam de la Universidad
de Cantabria (UC) partici-
pard en un proyecto euro-
peo para promover el
aprendizaje de las Mate-
maticas entre estudiantes
de Secundaria de Espara,
Italia y la Republica Che-
ca. Mathematics EduLarp
(EduMath) invita a usar
una metodologia de apren-
dizaje que implica el uso
de juegos desarrollados en
contextos reales para abor-
dar contenido educativo.
En este proyecto el conte-
nido educativo se centra-
rd principalmente en las
Matemadticas, abordando
ademas contenidos del res-
to de las dreas Steam
(Ciencia, Tecnologia, In-
genieria, Arte y Matema-
ticas). Igualmente, dise-
fiard una guia de activida-
des dirigida a estudiantes
de Secundaria en la que és-
tos tendran que aplicar sus
propios conocimientos y
destrezas en contextos in-
teractivos.

El proyecto esta cofi-
nanciado por la Comisién
Europea en el marco del
programa Erasmus+ como
parte de la accién ‘Coope-
racién para la innovacién
y el intercambio de bue-
nas practicas’. Ademas esté
coordinado por la Vysoka
Skola Banska - Technicka
Univerzita Ostrava (Repu-
blica Checa), junto con la
participacion de la Univer-
sita Degli Studi di Geno-
va (Italia) y la propia Uni-
versidad de Cantabria.




