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Mas de 450.000 alumnos y profesores
utilizan la herramienta ‘Selfie’en la UE

‘Selfie’ evalla el uso
de latecnologia que
hacen los profesores
ylesindicalos ele-
mentos que hay que
mejorar.

ADRIAN ARCOS
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Justo se cumple un afo desde
la puesta en marcha de Selfie,
herramienta gratuita on line
de la Comisién Europea que
ayuda a los centros a evaluar
y mejorar cémo utilizan la tec-
nologfa para la ensefianza y el
aprendizaje. Mas de 450.000
alumnos, profesores y directo-
res de centros de 45 paises han
utilizado la herramienta hasta
la fecha, y se prevé que esta ci-
fra supere los 500.000 antes de
que finalice 2019.

Financiada a través del pro-
grama Erasmus+, la herra-
mienta Selfie implica a toda
la comunidad educativa reco-
pilando y analizando las im-
presiones y opiniones sobre
las capacidades digitales de los
alumnos, el desarrollo profe-
sional del profesorado, las in-
fraestructuras y la direccién de
los centros.

La participacién es volunta-
ria. Cada centro puede confi-
gurar las preguntas que mejor
se adapten a sus necesidades,

El centro puede utilizar los resultados para iniciar un didlogo sobre el uso de las TIC. seLFiE

cligiendo entre las declaracio-
nes opcionales y anadiendo
sus propias preguntas. Una
vez que los alumnos, los pro-
fesores y los responsables de
los centros de ensefianza ha-
yan respondido, el centro re-
cibe un informe personalizado
con datos y reflexiones.

Estos resultados pueden ayu-
dar alos centros a apreciar qué
funciona mejor, asf como a de-
terminar los dmbitos en los
que es necesario actuar. Por
ejemplo, se puede conocer si
los profesores estdn satisfe-
chos con la formacién que re-
ciben; qué partes de las insta-

laciones quisieran mejorar los
alumnos; o si el centro de tie-
ne claro cémo quiere utilizar
latecnologfay, en caso afirma-
tivo, si se lo ha comunicado al
personal y alos alumnos.
Todas las respuestas a Selfie
son andnimas y no se recoge
ningun dato personal. Los da-

¢Como funciona
‘Selfie”?

©® Unapersonaoaunpe-
quefio grupo se encarga de
coordinar el ejercicio.

© Los coordinadores del
centrodebenregistrarsey
seleccionar quién participa.

© Ademds de las preguntas
establecidas por ‘Selfie’, el
centro puede afiadir otras.

0 Se necesitan 30 minutos
pararesponder laencuesta.

@ ‘Selfie’generauninforme
para el centro educativo.

0 Elcentro puede usar los
resultados parainiciarun
didlogo sobre usodelas TIC.

@ El centro puede repetir
laevaluacion de formape-
riédica.

tos tampoco se utilizardn para
hacer una clasificacién de cen-
tros ni de sistemas educativos.

La herramienta ha sido desa-
rrollada por la Comisién con
un equipo de expertos en Edu-
cacién de toda Europa y esta
disponible en 31 (en 24 lenguas
oficiales dela UE, y en albanés,

georgiano, macedonio, serbio,
montenegrino, ruso y turco).
Puede utilizarse en los centros
de Primaria, Secundaria y de
Formacion Profesional. .

Experiencias

La Comisién Europea ha re-
cogido algunas declaraciones
de profesores y directores que
la usan en su centro. “Lleva-
mos muchos afios utilizando
tecnologfas digitales, pero no
contdbamos con una evalua-
cién adecuada sobre cémo lo
estdbamos haciendo, sobre
nuestras deficiencias y sobre lo
que piensan los alumnos acer-
ca del uso de la tecnologia en
nuestros centros”, asegura un
director de un centro en Espa-
fia. “A través de Selfie sabemos
que podemos mejorar cosas
como la proteccién de datos,
el uso seguro de internet y las
redes sociales. También tene-
mos que reforzar la confianza
de los profesores con mds for-
macién y apoyo en el uso de la
tecnologia”, anade.

Otro director, esta vez de un
centro de Irlanda, manifiesta:
“Selfie ha facilitado el consenso
porque nos ha incitado a dialo-
gar de forma exhaustiva sobre
el aprendizaje digital. Nuestro
enfoque es que la tecnologia
esté ahif cuando mds lo necesi-
ten los nifios y vaya a mejorar
los resultados de aprendizaje
de cada uno de ellos”. @

Un proyecto europeo
trata de promover las
Matematicas entre

estudiantes de la ESO

Através de
‘Mathematics
EduLarp’el
alumnado utiliza
juegos de rol para
resolver problemas.
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Usar juegos de rol en contex-
tos reales para estudiar Mate-
maticas y resolver problemas.
Es la metodologfa en la que se
basa Mathematics EduLarp
(EduMath), un nuevo proyec-
to puesto en marcha por la
Universidad Técnica de Ostra-
va (Repuiblica Checa), junto a
la Universita degli Studi di Ge-
nova (Italia) y la Universidad
de Cantabria, y que pretende
promover el aprendizaje de las
Matemdticas entre estudiantes
de Secundaria.

Mathematics EduLarp pre-
senta una gufa de actividades
en la que los alumnos tienen
que aplicar sus propios conoci-
mientos y destrezas en contex-
tos interactivos. Para el disefio
de las actividades se utilizan
los contenidos curriculares de
Matemiticas de los tres paises
europeos participantes en el
proyecto —Espana, Italia y la
Republica Checa-, con el obje-
tivo de que los jévenes puedan
desarrollar su competencia
matematica. Todas las activi-
dades se pueden usar como
complemento a las clases re-
gulares de la asignatura.

Equipo interdisciplinar

Desde la Universidad de Can-
tabria (UC), el proyecto estd
dirigido por José Manuel
Diego-Mantecdn, del Depar-
tamento de Matemdticas,
Estadistica y Computacién
(Matesco) de la Facultad de

De izq. a der, los profesores Tomads Recio, Rosa Garcia, Zaira Ortiz y José Manuel Diego. uc

Ciencias. El equipo de traba-
jo espanol estd formado por
miembros del Open Steam
Group: ademés del profesor
Diego-Mantecén, los investi-
gadores Rosa Garcfa (Departa-
mento de Educacién), asi como
Tomas Recio y Zaira Ortiz (de
Matesco), junto a profesores de
otras universidades espafio-
las, como la profesora Teresa
F. Blanco de la Universidad de
Santiago de Compostela.

Se trata de un grupo con
una amplia experiencia en el

disefio e implementacién de
actividades interdisciplinares
donde las Matemdticas desem-
penan un papel fundamental.
Actualmente, el Open Steam
Group esta trabajando en el
desarrollo del proyecto nacio-
nal Eamare-Steam, que busca
trabajar las Matemdticas con
adolescentes en riesgo de ex-
clusién social.

La UC serd la encargada de
evaluar la idoneidad de 1a he-
rramienta EduLarp, asi como
hacer propuestas de imple-

mentacién en el aula. Para el
curso 2020-21 se llevard a cabo
una implementacién de esta
metodologfa en los centros de
Educacién Secundaria de Can-
tabria, asi como en centros in-
teresados a nivel nacional.

El proyecto estd abierto alos
centros, profesores y alumnos
interesados en participar. Para
mads informacién se puede
contactar con el profesor José
Diego-Mantecdn, en la siguien-
te direccién de correo: josema-
nuel.diego@unican.es. ©

Mejor
agencia de
viajes por
cuarto ano

Por cuarto ano consecutivo,
Viajes El Corte Inglés ha ga-
nado el premio en la catego-
ria Mejor Agencia de Viajes de
Negocios 2019 durante la gala
celebrada el pasado 17 de oc-
tubre en Madrid y organizada
por IBTA —Asociacién Ibérica
de Viajes de Negocios-—.

Laelecci6n de las compaiifas
premiadas en las diferentes ca-
tegorias, se realizd a través de
una encuesta a mds de 1.500
empresas espafiolas cuyo pre-
supuesto en viajes es superior
aun millén de euros anuales
y, ademads, cuentan con un
Travel Manager en su planti-
1la.

Este premio, recogido por
el director de la Divisién de
Empresas de Viajes El Corte
Inglés, Juan José Legarreta,
pone de relieve el liderazgo de
Viajes El Corte Inglés en este
segmento. La profesionalidad
y experiencia del equipo hu-
mano de su Divisién de Empre-
sas, a la hora de gestionar los
viajes corporativos, es la clave
de este éxito. @



