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1 JUSTIFICACIÓN DEL PROYECTO 

La razón por la que se ha realizado este proyecto ha sido poder enlazar este certamen 

(Feria de la Ciencia) junto con conceptos trabajados desde el área de Ciencias de la 

Naturales, concretamente las células y las plantas. Como su nombre indica, nuestra 

pregunta parte de la comparación del ADN de un tomate y del ser humano, queriendo 

demostrar como resultado final que, a simple vista ( ya que su interpretación nos llevaría 

más tiempo y conocimientos que pueden resultarnos algo más complicados), y aunque 

ambos individuos estés compuestos de células diferentes, se parecen mucho. Finalmente, 

para desarrollar este proyecto STEAM y poder trabajar : science, tecnology, engineering, 

arts y mathematics; hemos comenzado a trabajar desde la unidad mínima por la que, tanto 

humanos como plantas estamos compuestos, la célula.  

1.1 Resumen del proyecto 

Edad de los participantes 

11-12 años 

Número de participantes 

5 grupos de 5 personas 

Duración 

60 horas 

Nivel de conocimiento 

6º de Educación Primaria 

Número de profesores 

1 

Lugares utilizados 

Aula  

Laboratorio 

Espacios al aire libre 

Aula STEAM 

Enfoques utilizados 

Integración del contenido 

Aprendizaje basado en 

problemas 

Aprendizaje basado en la 

investigación 

Aprendizaje basado en el 

diseño 

Aprendizaje colaborativo 

Disciplinas involucradas  

Ciencia 

Tecnología 

Ingeniería 

Artes 

Matemáticas  

 

Necesidades tecnológicas 

Ordenador 

Tablet 

Internet 

Material reciclado 

Material fungible 

Enciclopedias 

Gráficos 

Encuestas 

Plantas 

Maquetas  

Enfoque más enfatizado 

Integración del contenido  

Aprendizaje basado en la 

investigación 

Aprendizaje colaborativo 

Principales bloques 

curriculares abordados 

-  Conocer la estructura 

acelular de los virus 

para excluir los del 

conjunto de los seres 

vivos.  

Precio estimado del 

proyecto 

0 € 
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- Distinguir seres vivos 
productores, 

consumidores y 

descomponedores en 

ecosistemas sencillos.   
- Conocer las 

características y 

componentes de un 

ecosistema.  
- Reconocer la célula 

como la unidad básica 

de vida e identifica sus 

partes para poder 

diferenciar la célula 

animal de la vegetal y 

los seres unicelulares 

de los pluricelulares. 
- Clasificar los seres 

vivos en los cinco 

reinos en función de 

criterios como el tipo 

de células, su nivel de 

organización y su 

modo de nutrición para 

descubrir las relaciones 

que se establecen entre 

ellos.  
- Usar de forma 

autónoma el 

tratamiento de textos 

expositivos con 

temática científica. 
- Desarrollar estrategias 

apropiadas para 

acceder a la 

información de los 

textos de carácter 

científico. 

- Exponer oralmente y 
por escrito, de forma 

clara y ordenada, 

contenidos 

relacionados con el 

área, manifestando la 

comprensión de textos 

orales y/o escritos. 
- Características 

principales de las 

plantas.  
- Las funciones vitales. 
- Las plantas sin flor. 
- Las plantas con flor.  
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2 CONTEXTO CURRICULAR 

2.1 Competencias clave 

Mediante la realización de este proyecto con enfoque STEAM, podemos observar que las 

siguientes CCCC serán desarrolladas; 

- Competencia lingüística 

- Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

- Competencia digital 

- Competencias sociales y cívicas 

- Sentido de la iniciativa y espíritu emprendedor 

2.2 Contenido 

DISCIPLINA CONOCIMIENTO CURRICULAR ABORDADO 

Ciencia Las plantas. La célula animal. La célula vegetal. ADN. Reproducción 

de las plantas.  

Tecnología Impresión 3D – Uso del programa Excel para elaboración de 

encuestas y gráficos – Elaboración de soporte digital con el que 

exponer el proyecto oralmente y defenderlo ante sus iguales.  

Ingeniería Elaboración de maquetas de célula vegetales y animales – Elaboración 

de tomate en 3D con el programa Tinkercard – Elaboración de bases 

nitrogenadas del ADN con el programa Tinkercard – Elaboración de 

maqueta de estructura secundaria del ADN con material reciclado.  

Artes Elaboración de maquetas de célula vegetales y animales – Elaboración 

de tomate en 3D con el programa Tinkercard – Elaboración de bases 

nitrogenadas del ADN con el programa Tinkercard – Elaboración de 

maqueta de estructura secundaria del ADN con material reciclado.  

Matemáticas Uso del programa Excel para reflejar datos estadísticos sobre una 

encuesta realizada.  

2.3 Resultados de aprendizaje esperados 

- Conoce la estructura acelular de los virus para excluir los del conjunto de los seres vivos.  

- Distingue seres vivos productores, consumidores y descomponedores en ecosistemas sencillos.   
- Conoce las características y componentes de un ecosistema.  
- Reconoce la célula como la unidad básica de vida e identifica sus partes para poder diferenciar la 

célula animal de la vegetal y los seres unicelulares de los pluricelulares. 
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- Clasifica los seres vivos en los cinco reinos en función de criterios como el tipo de células, su 
nivel de organización y su modo de nutrición para descubrir las relaciones que se establecen 

entre ellos.  
- Usa de forma autónoma el tratamiento de textos expositivos con temática científica. 
- Desarrolla estrategias apropiadas para acceder a la información de los textos de carácter 

científico. 

- Expone oralmente y por escrito, de forma clara y ordenada, contenidos relacionados con el área, 
manifestando la comprensión de textos orales y/o escritos. 

- Nombra y conocer las características principales de las plantas.  
- Nombra y conocer las funciones vitales de las plantas y su desarrollo.  
- Nombra y conocer las características de plantas sin flor. 

3 PASOS QUE SE DEBEN EJECUTAR 

3.1 Paso 1: Identificación del problema 

Duración: 1 sesión de 50 minutos.  

Los profesores presentan el proyecto a los estudiantes. Durante este paso inicial, se les 

anima a responder a las siguientes preguntas en grupos: 

- ¿Cuál es el problema? 

- ¿Cuáles son los materiales de los que disponen? 

- ¿Cuáles son las principales limitaciones del proyecto? (por ejemplo, tiempo, 

presupuesto, y recursos) 

- ¿Cuáles son los criterios que debe cumplir para que la solución sea aceptable? 

Los estudiantes discutirán en grupos de 5 las preguntas antes mencionadas. Recogerán las 

ideas del grupo en un portafolio. Después de la discusión grupal, el profesor comentará 

con toda la clase los hallazgos y se acordarán las restricciones y los criterios. 

3.1.1 Restricciones 

Como restricciones dentro de este proyecto podemos identificar el tiempo de preparación, 

así como de interiorización de contenidos, dado que son muy amplios y, dependiendo del 

concepto, arduo de interiorizar.  

3.1.2 Criterios 

• Comparar, a simple vista, el ADN humano y de un tomate. 

• Diferenciar aspectos de células vegetales y animales. 

• Trabajar el ADN y sus estructuras primaria y secundaria. 

• Conocer la reproducción de las plantas. 

• Trabajar el programa Excel 
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3.2 Paso 2: Generación de ideas 

Duración: 1 sesión de 50 minutos 

El objetivo principal de este paso es ayudar a los estudiantes a percibir que los 

trabajadores de las disciplinas STEAM tienen que manejar múltiples variables, 

dividiendo el trabajo en diferentes tareas. 

- Dividir el problema principal en subproblemas 

- Buscar los materiales necesarios 

- Diseñar una estrategia de resolución 

Las producciones de los estudiantes también se incluirán en el portafolio del grupo. Tras 

la discusión en grupo, se llegará a un consenso sobre los subproblemas identificados. 

3.2.1 Subproblemas 

- Extraviar el material necesario  

- No contar con el suficiente tiempo 

- No conseguir el producto final del proyecto 

- Buscar alternativas y soluciones ante posibles errores en la realización del 

experimento.  

- No contar con la suficiente información requerida para interiorizar los contenidos 

trabajados.  

3.3 Paso 3: Explorar la ciencia y las matemáticas 

Duración: ?? 

En este paso, los estudiantes ejecutarán actividades o experimentos que contribuyan a la 

adquisición del contenido matemático y científico que subyace en cada subproblema. 

Durante este proceso, se animará a los estudiantes a hacer conjeturas y experimentar. Las 

principales preguntas que se deben investigar para sustentar el contenido matemático y 

científico en este proyecto son: 

- ¿Cómo diferenciamos la estructura primaria de ADN de la secundaria? 

- ¿Cómo diferenciamos la célula vegetal de la célula animal ?  

- ¿Tomates y seres humanos poseemos las mismas bases nitrogenadas?  

Los estudiantes ejecutarán en grupo las actividades propuestas, añadiendo a su portafolio 

los hallazgos iniciales. Después de realizar las tareas, toda la clase moderados por el 

profesor discutirá sobre los principios científicos y matemáticos.   
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3.3.1 Experimento/tarea 1 
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3.4 Paso 4: Diseño y construcción del modelo 

Duración: 1 sesión de 50 minutos.  

Durante este paso, los estudiantes diseñarán tantas estrategias como sea posible para 

resolver cada subproblema. Las ventajas y desventajas de cada estrategia planteada se 

examinarán con el objetivo de lograr la solución óptima. Los grupos puede que participen 

en alguna de las acciones que se plantean a continuación: 

- Describir la estrategia para cada subproblema con el mayor detalle posible 

- Hacer un boceto del diseño, realización de una lista con los materiales y 

herramientas 

- Examinar si las soluciones de cada subproblema son compatibles entre sí 

- Realizar las correcciones y mejoras necesarias 

Se presentarán y discutirán los diseños con toda la clase, moderados por el profesor. 

3.5 Paso 5: Evaluación del modelo 

Duración: 2 sesiones de 50 minutos.  

Los estudiantes deben combinar las soluciones de cada subproblema para obtener la 

solución del problema principal, animándolos a testar el modelo elaborado, así como 

comprobar sus limitaciones. Los profesores pueden plantear las siguientes preguntas para 

evaluar si se han alcanzado los objetivos. 

- ¿Funciona? 
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- ¿Resuelve la necesidad? 

- ¿El diseño final cumple con los criterios establecidos? 

- ¿Cómo podrías mejorar la solución? 

3.6 Paso 6: Refinamiento del modelo 

Duración: 1 sesión de 50 minutos.  

Cuando la solución no funciona, no resuelve la necesidad o no cumple con los criterios 

establecidos, debe mejorarse. La mejora debe ejecutarse revisando todo el proceso de 

resolución: el esbozo del diseño, la parte del código de programación o del problema 

matemático. 

3.7 Paso 7: Presentación del proyecto 

Los estudiantes presentarán su proyecto en público. La presentación puede realizarse en 

la propia clase con sus compañeros, a través de videoconferencias a estudiantes, o en 

eventos presenciales. 

4 EVALUACIÓN DEL PROYECTO 
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5 MATERIALES Y LUGARES 

• Utensilios de medición, pipetas, tomate triturado, alcohol, guantes, jabón, saliva 

humana, recipientes. 

• Maquetas de conceptos trabajados. 

• Impresora 3D. 
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• Creatividad. 

• Trabajo en grupo. 

• Texto expositivo. 

0€ 

6 CONCLUSIONES 

Dado que hemos observado que tanto el tomate como el ser humano están 

compuestos por células eucariotas, podemos deducir que la diferencia entre ambos 

ADN’S no es muy significativa, pues ambos individuos presentan orgánulos simulares, 

además de las 4 bases nitrogenadas vistas a lo largo del proyecto. 

 

Referencias 

Material creado por el profesor responsable de la asignatura de CCNN. 

- Sesión 1 : Otra vez hablando de la célula. 

- Sesión 2 : ¿Qué es el ADN, Javier? 

- Sesión 3 : Las plantas con flor y su reproducción: el tomate. 

- Sesión 4 : Hablemos de estadística. 

- Sesión 5 : A cada problema, le sigue una solución. 

- Sesión 6 : Luces, cámaras, exposición. 

Rúbricas de evaluación: 

- Socioemocional. 

- Autoevaluación. 

- Expresión oral 
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